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Este proyecto desarrolla OutReal, una aplicacion movil que conecta a personas
mediante planes espontaneos de ocio. Los usuarios podran crear o unirse a
actividades en tiempo real, aparecer en un mapa social opcional y recibir
notificaciones de proximidad. Con un sistema de confianza y gamificacion, la
app promueve encuentros seguros y divertidos, ofreciendo una alternativa real a
las redes sociales centradas unicamente en lo digital.
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1. Introduccion

El ocio espontaneo suele enfrentarse a un problema comun: la dificultad de
encontrar personas disponibles en un mismo momento y lugar. Las redes
sociales actuales, aunque facilitan la comunicacion, tienden a promover
interacciones virtuales en lugar de encuentros reales.

OutReal nace como solucion a este problema, ofreciendo una aplicacion movil
qgue permite compartir planes inmediatos, mostrar usuarios cercanos en un
mapa social opcional y recibir notificaciones al coincidir con personas con
intereses comunes.

Objetivos principales:

1. Disenar y desarrollar una aplicacion movil funcional que permita el
registro y gestion de usuarios.

2. Implementar un sistema de planes espontaneos categorizados vy
geolocalizados.

3. Incluir un maypa social opcional para mostrar usuarios cercanos.

4. Desarrollar un backend robusto que gestione usuarios, planes vy
localizaciones.

5. Garantizar la privacidad y seguridad mediante controles de visibilidad.

6. Introducir elementos de gamificacion (niveles, resenas, insignias).

La memoria esta estructurada en los siguientes apartados: antecedentes, donde
se analizan soluciones similares; analisis, que describe la solucidn conceptual;
diseno, que define la estructura y casos de uso; y finalmente resultados y
conclusiones (pendientes tras la implementacion).
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2. Antecedentes

El desarrollo de OutReal se apoya en conceptos ya explorados por distintas
aplicaciones sociales y de ocio, aunque ninguna de ellas integra de forma
completa la espontaneidad, la geolocalizacidn en tiempo real y la creacion de
planes presenciales inmediatos. A continuacidn se analizan algunas de las
plataformas mas relevantes que sirven como referencia conceptual.

BeReal. 2.1 BeReaI

BeReal es una red social que fomenta la espontaneidad mediante el envio de
notificaciones diarias aleatorias que invitan a los usuarios a compartir una
fotografia en un momento concreto del dia. Su objetivo principal es reducir la
artificialidad y la sobreexposicion presente en otras redes sociales,
promoviendo una experiencia mas auténtica y menos planificada.

Aunque BeReal introduce con éxito el concepto de espontaneidad digital, su
funcionalidad se limita al intercambio de contenido visual. No facilita la
interaccion presencial ni la organizacion de actividades entre usuarios. OutReal
adopta esta idea de espontaneidad, pero la orienta al ocio real, permitiendo
encuentros fisicos inmediatos entre personas cercanas.

Mira al pasado

2 min para compartir Captura momentos Todos tus amigos BeReal, reaccionay

chatea

4 iTu video de BeReal
2023 yaesta
"8 disponible!

© watchnow

Figura 1: Captura de la aplicacion BeReal mostrando la interfaz de publicacion espontdnea.
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e 2.2 Bumble

Bumble es una aplicacion de conexion social que, ademas de su uso principal
como app de citas, ofrece modos orientados a la amistad y al networking
profesional. El sistema se basa en la creacién de perfiles, coincidencias entre
usuarios y comunicacion privada.

Sin embargo, la interacciobn en Bumble requiere un proceso previo de
emparejamiento y conversaciéon, lo que dificulta la creacion de planes
inmediatos. Ademas, su enfoque sigue siendo mayoritariamente individual.
OutReal se diferencia al eliminar la necesidad de coincidencias previas,
permitiendo a los usuarios unirse directamente a planes activos en tiempo
real, con un enfoque grupal y de ocio.

Muestra quién eres Conoce a gente que Convierte un match Confia en que tu Filtra por lo que
desde el principio busque lo mismo que ti en pura quimica match es real mds importa

Bumble % < Moo L D

Soy mas feliz cuando

Distoncsa de ka otra persona.
Top 3 comida
para llevar.

Hosta Bim

Sushi, pad thai, tacos.

En ese orden.

Deliciosamente
parecido al mio.

decirme "¢ pedimos cena
para llevar?"

Figura 2: Pantalla principal de Bumble mostrando opciones de conexion social y perfiles.
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@ 2.3 Meetup

Meetup es una plataforma consolidada para la organizacién de eventos
presenciales en torno a intereses comunes, como tecnologia, deporte, cultura
o formacién. Su principal fortaleza reside en la creacién de comunidades
estables y en la planificacion de actividades estructuradas.

No obstante, Meetup estd orientada a eventos programados con antelacion,
lo que limita su utilidad para el ocio espontaneo. OutReal cubre este vacio
ofreciendo planes con una caducidad corta, centrados en la disponibilidad
inmediata de los usuarios y en la improvisaciéon controlada

‘ Ista Barks
@~
o= ...
9=

& Noa Janex. Kaya Hu. Albe Mayer..
Oliver Davis

o
. Charlie Khai l

:‘ Harris Dunne

Figura 3: Captura de Meetup con lista de eventos y grupos disponibles para unirse.
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Q; 2.4 Zenly / Snap Map

Aplicaciones como Zenly (actualmente descontinuada) y Snap Map de Snapchat
permiten compartir la ubicacién en tiempo real con otros usuarios, facilitando la
visualizacion de personas cercanas y reforzando la conexidn social basada en la
proximidad geografica.

A pesar de ello, estas herramientas carecen de un sistema de planes o actividades y
no incluyen mecanismos de confianza, reputacién o gamificacién. OutReal combina
la geolocalizaciéon con la creacién de planes concretos, afiadiendo controles de
privacidad y sistemas de valoracidon para garantizar una experiencia segura y
motivadora.

) CATCH UP WITH Ma Chat
e KEEP TRACK YOUR pa a
YOUR FRIEND FRIEND’S MOVEMENT Descubre qué esta pasando en tu mundo Oivicto smianco ansejes
s R s o
v D = {}‘,ﬁ' ’m ""“:‘}_ € 1apanditla e >

o -

iEyyyy! LAlguien ha legada ya?
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Figura 4: Capturas de Zenly y Snap Map mostrando la ubicacion en tiempo real de usuarios cercanos.
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3. Analisis

El sistema OutReal se centra en la conexidon de usuarios mediante planes de
ocio espontaneo, integrando geolocalizacién, gamificacion y control de
privacidad. A continuacion se describen los principales aspectos del analisis.

3.1 Gestion de usuarios

Cada usuario dispone de un perfil completo que incluye:

Datos personales: nombre, correo electrénico, teléfono (opcional), foto,
biografia.
Integracién social: vinculacion con Instagram (ID y username).
Gamificacion: nivel y puntuaciéon de confianza.
Privacidad y visibilidad:
o Modo global: visibilidad temporal exacta en el mapa social, que se
desactiva automaticamente cada 4 horas.
o Modo amigos: visibilidad permanente a amigos que lo permitan, sin
necesidad de estar activo en el modo global.
Amistades: solicitudes de amistad pendientes o aceptadas, que

determinan visibilidad y acceso a planes compartidos.

Flujo de informacién del usuario:

H WN

Registro con nombre, correo y contrasena.

Completa perfil con informacion opcional y vinculacion a Instagram.
Configura visibilidad en el mapa (global o amigos).

Participa en planes, recibe puntos de confianza y resenas de otros

usuarios.
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3.2 Gestion de planes de ocio

Los planes de ocio son el nucleo de la interaccion y se definen mediante los
siguientes campos:

e Tituloy descripcion.

e Categoriay etiquetas (tags) para facilitar el filtrado.

e Ubicacion geografica exacta.

e Tiempo de caducidad.

e NuUumero maximo de participantes.

e Nivel de dificultad y coste estimado.

Acciones sobre planes:

e Creacion, edicion o cancelacion por el organizador.

e Notificaciéon a todos los participantes sobre cambios o cancelaciones,
permitiendo aceptar o abandonar el plan.

e Filtrado en tiempo real para mostrar solo planes activos y cercanos al
usuario.

3.3 Mapa social

El mapa social permite visualizar usuarios cercanos segun la visibilidad
activada:
e Modo global: se muestran usuarios visibles temporalmente, solo si se tiene
activada la visibilidad.
e Modo amigos: permite ver siempre a los amigos que hayan activado la
visibilidad, sin necesidad de estar visible uno mismo.
e La ubicacion es exacta, garantizando precision en la proximidad entre

usuarios.
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3.4 Notificaciones

El sistema genera alertas automaticas para mantener la interaccion activa:

e Proximidad: cuando un usuario visible se encuentra cerca de ti.
e Planes: aviso de inicio proximo, cambios en la actividad y mensajes del

chat asociado al plan.

3.5 Algoritmos principales (conceptual)

1. Filtrado de planes:
a. Se muestran solo los planes activos y dentro de un rango
geografico definido.
b. Se priorizan planes con coincidencia en intereses o categorias del
usuario.
2. Calculo de proximidad:
a. Uso de coordenadas geograficas para determinar la distancia exacta
entre usuarios en el mapa social.
3. Sistema de reputacion y gamificacion:
a. Puntos de confianza otorgados por participacion exitosa en planes
y creacion de actividades.
b. Sistema de resenas independientes (1-5 estrellas) que
complementa la puntuacién de confianza.
c. Niveles y recompensas visibles en el perfil para formentar una

interaccion segura y activa.

3.6 Seguridad y control de privacidad

e Los usuarios pueden desactivar visibilidad en cualguier momento.
e Pueden abandonar actividades o no aceptar solicitudes de amistad.
e Cada accion de participacion queda registrada, garantizando que la

reputacion refleja comportamiento real.
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4. Diseno

El diseno de OutReal se organiza en moddulos funcionales que reflejan la
estructura y el flujo de informacién definido en el analisis. Cada mddulo esta
pensado para permitir interaccion inmediata, control de privacidad,
geolocalizaciéon y gamificacion.

4.1 Moédulo de usuarios

Funciones principales

e Registro e inicio de sesion
o Captura de correo, contrasefia, nombre y teléfono (opcional).
o Integracion con Instagram.
e (Cestion de perfil
o Edicion de biografia, foto, intereses y visibilidad.
o Activacion de modo global o amigos.
o Visualizacion de nivel y puntuacion de confianza.

Registro Login

Figura 5: Muestra el concepto de diserio de formularios de registro, inicio de sesion y perfil del usuario.
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4.2 Modulo de planes

Funciones principales:

e Creacion de planes
o Campos: titulo, descripcion, categoria, tags, ubicacion exacta,
caducidad, numero maximo de participantes, nivel de dificultad y
coste.
o Notificacion automatica a participantes en caso de cambios o
cancelaciones.
e Busqueda y filtrado de planes
o Filtrado por proximidad, categoria y tags.
o Solo se muestran planes activos.
e Participacion en planes
o Unirse o abandonar un plan.
o Interaccion en el chat del plan.
o Generacion de puntos de confianza y resenas al finalizar.

o e
0 ==

PlanSpot

Crear plan

Ash quiere ir al cine
Hoy a las 18:35 - A 2 kms

Figura 6: Muestra el concepto de disefo de formularios de creacion de actividad, mapa de actividades y chat del plan.
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4.3 Modulo de localizacion:

Funciones principales:

e GCestion de la ubicacion exacta de los usuarios en tiempo real.
e Control de visibilidad segun modo global o amigos.

e Consulta de usuarios visibles en el mapa social.

SaocialMap

Figura 7: Muestra el concepto de diserio del mapa social en el que se muestra la ubicacion de los usuarios.

4.4 Modulo de notificaciones

Funciones principales:

e Alertas de proximidad con usuarios visibles cercanos.
e Recordatorio de inicio, cambios o cancelaciones en planes.

e Mensajes de chat dentro de los planes.

4.5 Médulo de confianza y gamificacion

Funciones principales:

e Sistema de nivelesy puntos basado en participacion y creacion de planes.
e Resenas de 1 a 5 estrellas entre usuarios para complementar la

puntuaciéon de confianza.
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5. Metodologia de desarrollo

La metodologia de desarrollo de OutReal se centra en casos de uso iterativos,
priorizando la funcionalidad basica de registro, creacidn y participacion en
planes, visibilidad y notificaciones. Los casos de uso principales se describen a
continuacion:

5.1 Casos de uso principales

UC1I: Registrarse en la aplicacion

e El usuario completa su perfil con datos obligatorios (hombre, correo y
contrasena) y opcionales (teléfono, biografia, foto).

e Puede vincular su cuenta de Instagram.

e Se inicializa su visibilidad y puntuacion de confianza.

e Flujo de validacion: correo Unico, contrasefa segura.

Validar datos

d{iqclﬂde::b
UCI: Registro Completar perfil

/N |

i

. =<includes==
Usuario i
i

Actualizar visibilidad
en el mapa

Vincular instagram

Figura 8 : Diagrama de caso de uso de registro en la aplicacion.
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UC2: Crear un plan

e El usuario define titulo, descripcion, categoria, tags, ubicacion exacta,
caducidad, numero maximo de participantes, nivel de dificultad y coste
estimado.

e Se notifica automaticamente a participantes previos si el plan se edita o
cancela.

e Se registra la actividad para puntos de confianza y posibles resefnas

futuras.

Definir detalles del plan
(titulo, descripcion, tags,
ubicacion..)

Anadir puntos de confianza

E
A v
Usuario “‘meﬂd o zzpxtend==
"’ ‘1.
r T
E v
; .
Editar plan Cancelar plan
3 E
v .
5 ¢
=<includes= =<includes=

L) .

L) -
s #

u ;

Motificar
participantes

Figura 9 : Diagrama de caso de uso de creacion de plan.
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UC3: Unirse a un plan existente

e Filtrado de planes activos y cercanos segun ubicacion y preferencias del
usuario.

e Confirmacion de participacion con actualizacion en el chat del plan.

e Se actualizan puntos de confianza y estadisticas de participacion.

Filtrar planes activos y
cercanos

=<include==

.’r’
UC3: Unirse a un plan Confirmar participacion
]
i

i
Usuario =<include>>

Actualizar puntos de confianza y
estadisticas

Figura 10 : Diagrama de caso de participacion en plan existente.

Afadir usuario al chat del plan

UC4: Activar visibilidad en el mapa

e El usuario puede elegir entre modo global (temporal, caduca cada 4

horas) o modo amigos (permanente para amigos que permiten
visibilidad).

e Control de privacidad y seguridad integrado en la activacion de la
visibilidad.

Desactivar ubicacién
automdticamente (por seguridad
cada 4h)

Empezar a geolocalizar usuario

=<include>=
|
i

Activar visiblidad para Actualizar puntos de confianza y
amigos estadisticas

Figura 11: Diagrama de caso de activacion de visibilidad en el mapa.

UC4: Activar visibilidad Enviar cambios de localizacion al

servidor

<<e}de:r|d ==
Usuario :
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5.2 Diagrama Entidad-Relacién

Con el objetivo de definir la estructura de datos del sistema y las relaciones
entre las distintas entidades, se ha elaborado un Diagrama Entidad-Relacion
qgue representa el modelo |6gico de |la base de datos de OutReal.

PointsLog
id: Int @autoincrement Tag Category
- userld: Int
- user: User @relation(flds: [userld, references: [ic])
- action: Sting id: Int @autoincrement id: Int @autoincrement
~ points: It -+ name: String @unique: -~ name: String @unique:
“reflg Int? - plans: Planl] icon: String?
+ createdAt: DateTime. +plans: Plan]]
UserLocation User Plan PlanMessage
id: Int @autoincrement id: Int @autoincrement id: Int @autoincrement - id:Int @autoincrement
-+ users: Userl [————>{+ name: Stiing - title: String - planids Int
+location. - email String @unique - description: String - plan: Plan @relation(fields: [panid], references: i)
Unsupported('geography(Point 4326)) -+ passwiord: Sting + actityDate: DateTime -~ userid: Int?
- phone: String? @unique: +maxJonDate: DateTime -~ user: User? @relation(fields: userl], references: c])
- bio: Siring? -+ maxParticipants: Int [~ content Srin
image: Sting? - dificultyLevel: Int -~ sSystem: Boolean
- instagramids: String? @unique -+ cost: Float - createdAt: DateTime
- inslagramUsemame: String? @unique [——] + isActive: Boolean
~level: Int +location: Unsupported('geography (Point,4326)")?
- tustScore: Fioat + createdAt DateTime.
Notification + createdAl DateTime +updatedAt: DateTime @updatedAt
+ categoryld: Int
~ia: Int @autoincrement - isVisible: Boolean - category: Category @relation(fields: [categoryld), references: id) | PlanChatRead
+userld: Int +lasiVisibityAcivation: DaleTime? +lags: Tag]
- user. User @relation(fields: [userld], rferences: i)  lastLocationUpdate: DateTime +organizerld: nt - id:Int @autoincrement
* message: Sting +locationSince: DateTime: - organizer. User @relation('PlanOrganizer”,fields: organizerl], reference [ic]) ~ userid
+isRead: Boolean —| X - particpants; PlanParticipant] e - user. User @relation(fields: [userld], references: id])
~ type String -+ isVisibleToFriends: Boolean -+ messages: PlanMiessagell  planic: n
~relatedld: Int2 +chalReads: PlanChatReadl] plan’ Pian @relation(felds: [piania, references: i)
+ createdAt DateTime o acatiogids 1P +lastReadAt: DateTime
~location: UserLocation? @relation(felds: locationia, references: i)
-+ sentFiendships: Friendshipl] @relation('Requester’)
- receivedFriendships: Friendshipl] @relation " Addresses")
+ sentRatings: Raling(] @relation('Raler’)
Friendship le—{+ receivedRatings: Ratingll @relation('RatedUser") L PlanParticipant
-+ organizedPlans: Plan[] @relation( PlanOrganizer’y
+ic: Int @autoincrement N T
o G joinedPlans; PlanPartcipant] +10: It @autoncrement
 eausster. User @reaton Reausstr’, fllds: [equeserd,rfeences: ) J——— - user: User @relation(felds: userll, rferences: i)
Aemay y . [~ + planbessages: PlanMessage(] [+ planid: Int
[ glsseses Usel pelalon(/cissaaee ok [ xkisesaaplal, iegmpcas: ) + planChatReads: PlanChatReadl] - plan: Pian @relation(fields: [planid], references: ic])
s e Sioks,  pontsLogs: PointsLog] +JoiedAt DateTime
Rating
id: Int @autoincrement
-+ raerld: Int
- rater: User @relation( Rater", filds: [raterld] references: i)
~ ratedUserld: Int
-+ raledUser. User @relation('RatedUser", fields: ratedUserl, references id])
- score: Float
- comment: String?
+ createdAt DateTime
- UpdatedAt DateTime @updatedAt

Figura 12 : Diagrama de entidad relacion bdsico.

Las entidades fundamentales representadas en el diagrama son:

e Usuarioo que almacena la informacién personal, credenciales,
configuracion de visibilidad, nivel y puntuacion de confianza.

e Plan: que representa las actividades de ocio creadas por los usuarios,
incluyendo su descripcion, categoria, ubicacion, caducidad y numero
maximo de participantes.

e Ubicacion: utilizada para gestionar la geolocalizaciéon exacta de los
usuarios y los planes.

e Amistad: que define las relaciones sociales entre usuarios, permitiendo
distintos estados (pendiente o aceptada) y condicionando la visibilidad en

el mapa social.
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6. Aplicacion finalizada

6.1 Técnologias utilizadas

El desarrollo de la aplicacion se ha llevado a cabo utilizando el framework lonic
con Angular, para garantizar la portabilidad y la experiencia del usuario, y
eligiendo la facilidad del desarrollo que este conjunto de tecnologias aporta.

El proyecto esta enfocado al funcionamiento nativo en dispositivos Android e
iOS, para lo cual se empledé Capacitor como puente para el acceso a las
funcionalidades del sistema operativo. Si bien la aplicacion puede ejecutarse
sin problemas ni fallos funcionales/estéticos en un navegador web (gracias a
lonic/Angular), el disefio y la arquitectura no se han optimizado para este
entorno, privilegiando el rendimiento y las capacidades de las plataformas
moviles.

Para lograr las funcionalidades nativas esenciales y las interacciones especificas
con el hardware y el sistema operativo de los dispositivos, se ha requerido la
integracion de varios plugins de Capacitor. Estos plugins son cruciales para la
experiencia completa de la aplicacion, permitiendo la ejecucion de tareas en
segundo plano y la utilizaciobn de recursos como geolocalizacion y
notificaciones.

A continuacion, se detalla la lista de los plugins clave utilizados y su propodsito:

e capacitor-community-background-geolocation: Esencial para el rastreo
y el registro de ubicacion incluso cuando la aplicacion no esta en primer
plano, crucial para funcionalidades que dependen de la monitorizacion
continua de la posicion del usuario.

e capacitor-geolocation: Proporciona la funcionalidad basica y precisa de
geolocalizacion en primer plano.

e capacitor-local-notifications: Creacion y visualizacién de notificaciones,
sin necesidad de un servidor, utilizado para alertas o recordatorios
oportunos.

e capacitor-network: monitorizacion del estado de la conexién de red.

e capacitor-status-bar / capgo-capacitor-navigation-bar: Control de la
apariencia y el comportamiento de |la barra de estado y de nagecacion del
sistema.

e capacitor-plugin-safe-area: Importante para gestionar las "areas seguras"
(como notches o barras de status), asegurando que el contenido de la
aplicacion no quede por detras o en zonas donde no se puede interactuar.
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En cuanto al backend, se ha empleado Node.js, PostgreSQL para la gestion de
la base de datos, y Prisma como gestor de esta en el servidor.

La eleccién de PostgreSQL estd fundamentada en una necesidad técnica
crucial del proyecto: la gestion avanzada de datos de geolocalizacién.
PostgreSQL se distingue por ser la Gnica opcién que, en el contexto de este
desarrollo, ofrecia una extension robusta (PostGIS) que permite no solo el
almacenamiento de puntos geograficos, sino también la ejecucién de calculos
geograficos complejos directamente en el motor de la base de datos. Esta
capacidad es fundamental, permite efectuar calculos pesados de puntos
geograficos y utilizarlos para operaciones de filtrado y procesamiento
directamente en la base de datos, lo cual optimiza el rendimiento y simplifica
las operaciones.

Se implementd Prisma como ORM para facilitar la interaccion entre la
aplicacion backend (Node js) y la base de datos (PostgreSQL). Prisma simplifica y
moderniza el acceso a la base de datos.

6.2 Imagenes de la aplicacion finalizada
6.2.1 Login y Registro

OutReal

OutReal

signIn Create Account sign In Create Account

Welcome 4 Create Account 4’ Create Account

Sign in to your account

Name iame
Michael Brown

N
Test
email

test@mail.com (] Email
test@mail.com

'\ °

Allow OutReal to send you Forgot Password?
notifications?

Allow

G sign in with Google

I agree to the terms and conditions
Agree to the ferms before confinuing

Dontallow

o I agree to the terms and conditions
Agr he ferms before continuing.
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6.2.2 SocialMap
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6.2.3 Estilos del mapa de la aplicacion
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6.2.5 PlanSpot

Q search this area
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6.2.7 Perfil de usuario

e Y e @

< Back < Back < settings Edit Profile < Settings Edit Profile
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6.2.10 Notificaciones

< settings Notifications Notifications

SocialMap Pablo te ha mencionado en el
chat del plan "Fofografia en

grupo #14".

Friends nearby in SocialMap

Bienvenido a la demo!

Global users nearby You are visible on SocialMap
Other users can see your profile and location on

SocialMap.

anage

7. Conclusiones y analisis de resultados

En general, estoy muy satisfecho con el resultado del proyecto y de cdmo he
resuelto el desafio principal de la aplicacion (y el que fue el motivante del
desarrollo): la geolocalizacion y rastreo de ubicacidn en segundo plano de los
usuarios, en una aplicacion que no es 100% nativa.

Inicialmente, el proyecto encontré dificultades debido a que la aplicacion no era
nativa, lo que limitaba las capacidades de seguimiento de localizacion continuo.
La solucion a este problema se logrd gracias una doble implementacion clave:

e Integracion de PostGIS en PostgreSQL para una gestion eficiente y
geograficamente optimizada de los datos de localizacion.

e Uso del plugin de Capacitor community-background-geolocation, que
permite el seguimiento de la posicion del usuario de manera fiable,
incluso cuando la aplicacion no esta en primer plano.

En conclusion, a pesar de los desafios iniciales planteados por el entorno no
nativo, la combinaciéon de tecnologias de geolocalizacion especificas y la
optimizacion de la gestion de datos geograficos ha permitido alcanzar los
objetivos del proyecto con éxito, demostrando la viabilidad de implementar
funcionalidades complejas en aplicaciones hibridas.
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